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Un probléme de I’Antiquité :

Ou placer le point C sur le segment [AB] pour que I'aire du carré ACDE soit égale a I'aire

du rectangle ABFG ? Recherche algorithmique d'une valeur approchée de r = %

Raggel . E D
La figure ci-contre construite de la maniéere suivante :

e Le segment [AB] est donné.

e Le point C appartient au segment [AB].

e Le quadrilatere ACDE est un carré.

e Le quadrilatere ABFG est un rectangle et
BC = BF A S 8

On pose AC = rAB ol r est un nombre réel et C est le point solution du probléme.

1) Déterminer l'aire du carré ACDE en fonction de r et de AB.

2) Déterminer I'aire du rectangle ABFG en fonction de r et de AB.

3) Compléter le tableau suivant :

r | Airede ACDE | Aire de ABFG | Comparaison de 'aire de ACDE et de I’aire de ABFG

AB? AB*?
0,5 0,25 0,5 Ascpe < Aupre
0,6
0,61
0,62

4) En déduire un encadrement de r :



5) On considere I'algorithme suivant :

Initialisation :
r prend la valeur 0,6

Traitement :
Pouri allantde 1 a3

Tantquer?<1—r
r prend lavaleurr + 107"
Fin Tant que

r prend la valeur r — 107¢
Fin Pour

Sortie :
La valeur de 7.

Compéter les tableaux ci-aprés en rajoutant autant de lignes que nécessaire et en déduire la valeur de r en sortie.

Premieére itération: i =1

Etapes r | r* |1-r | Condition
vérifiée ?

Avant la boucle 0,6 0,36 |04 Oui (0,36 < 0,4)

1¢" passage dans la

boucle

A la fin de la premiere itération, r prend la valeur : ..............

Deuxiéme itération: i =2

Etapes r r 1-r | Condition vérifiée ?

Avant la boucle 0,6 0,36 | 0,4 | Oui (0,36 <0,4)

1¢" passage dans la boucle

2°me passage dans la boucle

A la fin de la deuxieme itération, r prend la valeur : ...................



Troisiéme itération:i = 3

Etapes T r? 1 —1r | Condition
vérifiée ?
Avant la boucle 0,61 |0,3721 | 0,39 Oui

(0,3721 < 0,39)

1¢" passage dans la
boucle

2¢me passage dans la
boucle

A la fin de la troisieme itération, r prend la valeur : ...............

La valeur de r en sortie est donc........cccccereecvnrrrercnnn

6) Modifier cet algorithme pour qu’il donne en sortie une valeur approchée de r a 10~ par défaut, N étant un
nombre entré par I'utilisateur.



